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Scuola secondaria di primo grado
Classe 1° Sezione B
Numero alunni: 20

di cui 1 con DSA

di cui 1 DVA

» La classe € curiosa e
generalmente partecipe
alle attivita proposte

» L'obiettivo e di
sperimentare in classe
I'argomento sulla
probabilita



Obiettivi di apprendimento Traguardi di sviluppo delle competenze
(Indicazioni nazionali per il curricolo)
Conoscenze : Competenze chiave

. acquisire il concetto di eventi » Utilizza e interpreta il linguaggio matematico europee di cittadinanza

aleatori o casuali e classificarli; (piano cartesiano, formule, equazioni, ...) € ne . Competenza matematica
cogli il rapporto con il linguaggio naturale. e Competenza in scienze

- apprendere la legge empirica tecnologie e Ingegneria.

: : Nelle situazioni di incertezza (vita quotidiana,
del caso (o legge dei grandi (vita g . Competenza personale,

sociale e capacita di

numeri). giochi, ...) si orienta con valutazioni di
probabilita. imparare a imparare.

Abilita :

calcolare la probabilita di un evento Ha rafforzato un atteggiamento positivo

aleatorio o casuale. rispetto alla matematica attraverso esperienze
significative e ha capito come gli strumenti

Competenze : matematici appresi siano utili in molte

sa applicare semplici elementi della situazioni per operare nella realta.
probabilita nella vita quotidiana.
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Attivita didattica sulla probabilita: fase 1
INTRODUZIONE ALLE ATTIVITA’ LABORATORIALI

FARE UNA STIMA E VERIFICARE LA PREVISIONE CON L’ESPERIMENTO DEL LANCIO DI UNA
MONETA DI LEGNO

Metodologie didattiche utilizzate: brainstorming, attivita cooperativa in piccoli gruppi (due o al

massimo tre alunni), didattica laboratoriale, discussione guidata

Strumenti digitali utilizzati: computer, LIM

Tempi: 1 ora




PRIMA TABELLA
ALUMNL ... ...{effettuare tutti i lanci)

...[compilare la tabella)

Lanciare la moneta di legno 20 velie e indicare con una “x" se esce "TESTA" oppure *CROCE".

Infine, per ciascuna colonna, indicare il totale delle risposte e calcolare la frequenza relativa.

Numero lancio
. TESTA (T) CROCE (C)
moneta di legno

STIMAE PREVISIONI 1B 27-02-2024

1} Secondo voi, lanciando una moneta, quante volte su 20 lanci esce "TESTA e
guante volte esce “CROCE™?

I B

tomersposte | o | .m0 )
I I

Verificare la previsione mediante FESPERIMENTO COM IL LANCIO DI UNA MONETA DI
LEGMO.




Attivita didattica sulla probabilita: fase 2

FARE UNA STIMA E VERIFICARE LA PREVISIONE CON L’ESPERIMENTO DEL LANCIO DI UN DADO

Metodologie didattiche utilizzate: brainstorming, attivita cooperativa in piccoli gruppi (due o al
massimo tre alunni), didattica laboratoriale, discussione guidata,

Strumenti digitali utilizzati: computer, LIM

0"
%

Tempi: 30 minuti




Lanciare il dado 30 voite & indicare con una =" il numere uscente.
Infine, per ciascuna colonna, indicare il tolale delle risposie e calcolare la frequenca relativa.

|

TIMA E PREVISIONI 1B 27-02-2024

2} Secondo voi, lanciando un dado, quante volte su 30 lanci esce “ciascuno dei
numeri da 1a 6"

Disfribuire agli alunni un post-it e raccogliere le risposte can una scatola

Rizposte
alunni

Verificare la previsione mediante FESPERIMENTO CON | DADI.




Attivita didattica sulla probabilita: fase 3

FARE UNA STIMA E VERIFICARE LA PREVISIONE CON L’ESPERIMENTO DELL’ ESTRAZIONE DI UNA
PALLINA COLORATA

Metodologie didattiche utilizzate: brainstorming, attivita cooperativa in piccoli gruppi (due o al
massimo tre alunni), didattica laboratoriale, discussione guidata

Strumenti digitali utilizzati: computer, LIM

Tempi: 30 minuti




Verificare la previsione mediante FESPERIMENTO CON LE PALLINE COLORATE.

(estrazione pallineg)

(compilazione tabella)

Esfrarre per 2 volte una pallina dal sacchetto e indicare con una “x" il colore uscente.

La pallina estratta dovra essere nuovamente nel sacchetto; solo dopo si potra procedere
allestrazione successiva.

Infine, per ciascuna colonna, indicare il totale delle risposte e calcolare la freguenza relativa.

__




Attivita didattica sulla probabilita: fase 4

FARE UNA STIMA E VERIFICARE LA PREVISIONE
CON L’ESPERIMENTO DELL’ESTRAZIONE DI UNA CARTA DA UN MAZZO DI DIECI CARTE

Metodologie didattiche utilizzate: brainstorming, lavoro in piccoli gruppi (due o al massimo tre

alunni), didattica laboratoriale, discussione guidata

Strumenti digitali utilizzati: computer, LIM

Tempi: 1 ora



Continuazione STIMA E PREVISIONI  05-03-2024

Formazione gruppi

hitps:/matematica chiiools/groupBuilderindex php?names=Francesco®%2C+\Vittonate2
C+Federico%2C+Giulio+T. % 2C+Daniel %2 C+Giulie+P. % 2C+Alessandro%2C+Fede
rica%2C+Gabrele¥%2 C+Giorgia%2 C+Sofia+P %2 C+Angelicate2 C+Sofia+M_ w20+

Giacomo32C+DenisW2C+Alice¥%2C+Lonis%2C+Alessia%? C+Sveva’

4} Seceondo voi, avendo un mazzo di dieci carle da gieco, gquante volte su 10
estrazioni esce “Fasso™ E guante volte °il cingque™? E quante volte “T'otto™?

Distribuire agli alunni un post it e raccogliere le nsposte con una scatola.
hitps-/fit.piliapp.com/andomiwheal/
Rizposte
alunni CINQUE o
8 [ 2 | 2 |

QUARTA TABELLA
{estrazione carte)

{compilazione tabella)

Estrarre per 10 volte una carta da tutto il mazzo da gioco (dieci carte dello stesso seme) e indicare
con una “x" la carta uscente fra quelle indicate in tabella.

La carta estratta dovrd essere inserita nuovaments nel mazzo di carte da gioco; solo dopo si
potra procedere all'estrazione successiva.

Infine, per clascuna colonna, indicare il totale delle risposte e calcolare la frequenza relativa.

Numero estrazione
carta da gloco

Totale delle risposte




Attivita didattica sulla probabilita: fase 5
PRESENTAZIONE SUI CONCETTI CHIAVE DELLA PROBABILITA’

Metodologie didattiche utilizzate: discussione guidata, impostazione esercizi sulla probabilita

Strumenti digitali utilizzati: computer, LIM, libro di testo

Tempi: 1 ora




r—-

La
probabilita ==

Uno strumento
matematico per
interpretare la realta




Eventl aleatorl o casuali
Analizziamo guanto svolto In classe...

S

STIMARE UN EVENTO ESAMINARE UN EVENTO
(cosa cl aspettiamo) (cosa abbiamo ottenuto)




Eventl aleatori o casuali

"R

Situazioni o fenomeni il cui
verificarsi dipende solo dal caso

- Secondo me,
Uscird un uscira il 10.
numero




Eventl aleatori o casuall

v

Occorre un
metodo scientifico
di procedimento
anche nel caso
delle previsioni

Cosa dice la matematica?

La probabilita di
un evento
aleatorio o

casuale




La probabilita di un evento aleatorio o casuale (P)

Evento aleatorio o casuale

/ | \

IMPOSSIBILE PROBABILE CERTO
se non potra assolutamente se il suo verificarsi e se Il suo verificarsi e sicuro
verificarsi probabile ma non

sicuramente



La probabilita di un evento aleatorio o casuale
(esempl)

Evento aleatorio o casuale

/ | \

IMPOSSIBILE PROBABILE CERTO
“fuscita del numero 7" “I'estrazione di una carta di cuori” “testa o croce
nel lancio di un dado da un mazzo di 52 carte nel lancio di una

moneta



La probabilita (P) di un evento qualsiasi e Il rapporto tra il numero di casi
favorevoli e Il numero di tutti | casi ugualmente possibili.

n° casi favorevoli

n° di tutti i casi posstibili \
EVENTO EVENTO EVENTO

IMPOSSIBILE PROBABILE CERTO
P=0 0O<P«<1 P=1




Secondo me,
Uscira un uscira il 10.

numero




suall esaminati in classe

1>1

= 0,13 10%
1 :

P (cinque) = il @ 10%

@ P (otto) = 1—10 @ 10%

Consideriamo l'estrazione di una carta
da un mazzo di dieci carte.

| casi possibili che venga estratto un
asso e 1 su 10.




Consideriamo l'estrazione di un
numero nel gioco del lotto.
| casi possibili sono 1 su 90.

1
P (34) = o5 ~0,0D= 1%

P(8) = 9—10 ~70,0D= 1%

entl aleatori o casuali
(altri esempi)

Consideriamo lI'estrazione di una
pallina blu dal sacchetto.

| casi possibili sono 3 su 10.

3

P (blu) = == 0,3 = 30%

Consideriamo l'estrazione di una
pallina verde dal sacchetto.

| casi possibili sono 3 su 10.

P (verde) =

3

10

—0,3 = 30%

Consideriamo l'estrazione di una
pallina rossa dal sacchetto.

| casi possibili sono 4 su 10.

P (rossa) =

4

10

<045 a0




La legge empirica del caso (o legge del grandi numeri)

Consideriamo il lancio di una moneta e i due eventi possibili “TESTA" e “CROCE".

Se eseguiamo due lanci e
al primo otteniamo
“TESTA”, al secondo lancio

avremo sicuramente

K "CROCE"?

La risposta e NO




La legge empirica del caso (o legge del grandi numeri)

Facciamo un esempio:

Numero lancio Moneta

CROCE

1[!1

Ol R N | g B W M
ol el e “e| e e "e| o

—le
o
i}

Effettuo 10 lanci ed ottengo:

7/ volte “TESTA”
P(T)=7/10=0,7

3 volte “CROCFE”
P(C)=3/10=0,3




La legge empirica del caso (o legge del grandi numeri)

Se continuo ad effettuare lanci e riporto in tabella il numero di volte in cui esce, ad esempio,
“CROCE", ottengo i seguenti risultati:

Numero lancio Moneta CROCE Frequenza relativa
10 3 3/10
20 7 7120 =0,35
50 20 20/50=04
o
100 45 45/100 =0,45
150 72 72/150 = 0,48
200 98 98/200 =0,49)




La legge empirica del caso (o legge del grandi numeri)

Si osserva che alllaumentare del numero di lanci il valore della frequenza

relativa si avvicina alla probabilita matematica P(C) = 1/2 = 0,5 = 50%

NUMERO LANCI

MONETA
10
20
20
100
150
200

FREQUENZA RELATIVA

0,3
0,35
0.4
0,45
0,48
0,49

Probabilita che esca croce ...

0,6

™
L

04

0,3

0,2

0,1

0
10 20 a0 100 150 200

Frequenza relativa

Numero lanci moneta




Conclusioni

 Gli eventi aleatori o casuali sono situazioni che non possiamo prevedere con certezza.
Se, ad esempio, considero I'evento casuale del lancio del dado e mi chiedo se e piu
probabile che esca il 2, il 4 o il 6 la risposta e che tali eventi sono tutti equiprobabili.

* Un evento aleatorio o casuale puo essere:
- Impossibile (P = 0)
- probabile (0 < P < 1)
-certo(P=1)

* La legge empirica del caso (o legge del grandi numeri) afferma che, ripetendo un evento
un gran numero di volte, sempre nelle stesse condizioni, il valore della frequenza relativa

tende a coincidere con la probabilita matematica.




Attivita didattica sulla probabilita: fase 6

VERIFICA E VALUTAZIONE
Tempi: 1 ora  Intervista ad un alunno

GRIGLIA DI VALUTAZIONE (totale 10 punti)

NOME. ... eies COGNOME. ..ot 4) Quale ruota della fortuna da una magugiore probabilita di vittoria? Motiva la risposta

CLASSE...o.veoeereereacerenrecns DATA. o con i caleoli e poi a parcle. Esercizio 1 (2 punti)

Impostazione 0,5
Quesito a) 0,75
Quesito b) 0,75

YERIFICA DI ARITMETICA (classe prima) Probabilita

APPLICAZIONE

Esercizio 2 (2 punti)

1) Giulia ha fatto una sene di lanci con un dado & ha messo in tabella | risultati.

o ) i S A B Impostazione 1
Quante volte ha lanciato il dado in tutto? Quale frazicne dei lanci ha dato

. , , o i Calcali 1
come risuliate il numero sei? Indica il risultato anche in percentuale.

Esercizio 3 (2 punti)
5) In una lotteria ci sono 7O biglietti. Uno dei biglietti fa vincere il primo premic e 10 .

Impostazione 0,5

Quesito a) 0.5

Cuesito b) 0,5

biglietti fanno vincere un premio di consolazione.
Comprando un solo biglietto, qual & la probabilita

a) di vincere qualcosa;

Quesito ¢) 0,5
b) di vincere il primo premio;
c) dinon vincere. . .
2) Matteo e Anna lancianc una moneta per decidere chi lava i piatti: se esce croce |i Esercizio 4 (2 punti)
lava Matteo, se esce testa li lava Anna. Qual & la probabilita che Anna lavi i piatti? Impostazione 1
Calcoli 1

3} Inun'uma ci sono 20 palline. Di queste B sono rosse, 4 sono blu e 8 sono verdi.

Esercizio 5 (2 punti)

Si estrae a sorte una delle palline. Qual & la probabilita che la pallina estratia sia
Impostazione 0,5

a) rossa;

Quesito a) 0,5
b} blu;

Quesito b) 0.5
c) verde. Obiettivo Punteggio Percentuale Voto Firma

CQuesito c) 0,5

Applicazione




NOME. ... COGMOME. ...
CLASSE. ... DATA. s

WERIFICA DI ARITMETICA (classe prima) Probabilita
APPLICAZIONE

1) Giulia ha fatto una sene di lanci con un dado e ha messo in tabella i risultati.
Quante volte ha lanciato il dado in tutto? Quale frazione dei lanci ha dato

come risultato il numero sei? Indica il rizsultato anche in percentuale.

we L an ]

.

| Nl

2) Matteo e Anna lanciano una moneta per decidere chi lava i piatti: e esce croce li

o P O

lava Matteo, se ezce testa li lava Anna. Qual & la probabilita che Anna lavi i piaiti?

3) Inun'urna ci sono 20 palline. Di queste 8 sono rosse, 4 sono blu e & sono gialle. Si
estrae a zorte una delle palline. Qual & Ia probabilita che la pallina estratta zia
a) rossa;
b} blu;

c) gialla.

« (DSA) Riduzione nel numero di esercizi

4) In una lotteria ci sono T0 biglietti. Uno dei biglietti fa vincere il primo premio e 10

biglietti fanno vincere un premio di consolazione. Comprando un solo biglietto, qual

& |a probabilita
a) divincere il primo premio;
b) divincere qualcosa;

¢} di non vincere.

Attivita didattica sulla probabilita: fase 6

VERIFICA E VALUTAZIONE
Tempi: 1 ora

Ohbiettive Punteggio Percentuale Vaoto

Firma

Applicazione

GRIGLIA DI VALUTAZIONE (totale 8 punti)

Esercizio 1 (2 punti)
Impostazicne 0,5
Quesito a) 0,75
Quesito b) 0,75

Esercizio 2 (2 punti)
Impostazione 1
Calcoli 1

Esercizio 3 (2 punti)
Impostazione 0,5
Quesitoa) 0,5
Quesito b) 0.5
Quesitoc) 0.5

Esercizio 4 (2 punti)
Impostazicne 0,5
Quesito a) 0,5
Quesite b) 0.5
Quesitoc) 0,5



Attivita didattica sulla probabilita: fase 6

VERIFICA E VALUTAZIONE

Tempi: 1 ora  (DVA) Riduzione nel numero di esercizi

e La valutazione della verifica non fa media

GRIGLIA DI VALUTAZIOME (totale 5 punti)
MNOME. ... COGNOME. ... eeieanes 3) In un sacchetto ci sono 20 palline. Di queste 12 zono blu e & sono rosse.
CLASSE....cooieeeecceecnnnd DATA .o a) Qual & la probabilita di estrarre una pallina blu? Esercizio 1 (1,75 punti)
b) Qual & la probabilitd di estrarre una pallina rossa? Quesito a) 0,75
VERIFICA DM ARITMETICA (classe prima) Probabilita Quesito b} 05
Quesito c) 0,5
APPLICAZIONE 4} In una lotteria ci sono 50 bigliett.
1) Giulia ha fatte una sere di lanci con un dado & ha messo in tabella i isultati. Uno dei biglietti fa vincere il primo premic e 5 fanno vincere un premio di Esercizio 2 (0,75 punti)
- consolazione. Impostazione 0,25
JHI' -8 u “l Comprando un solo bigligtto, qual & la probabilita Calcoli 0.5
IE' “l ® % a) di vincere il primo premio,
E i ;;I; b) di vincere qualcosa. Esercizio 3 (1,25 punti)
| B ‘{é Impostazione 0,25
i E——‘ Quesito a) 0,5
CQuesito b) 0,5
a) Quante volte ha lanciato il dado in tutto?
....................................................................................... Esercizio 4 (1,25 punti)
b) Quale frazione dei lanci ha dato come risultato il numero 67
Impostazione 0,25
....................................................................................... Quesito @) 05
c) Indica il nsultato anche in percentuale. Quesito b} 05
2) Matteo e Anna lancianc una moneta per decidere chi lava i piatli: se esce croce i
lava Matteo, se esce testa li lava Anna. Oibiettive Punteggio Percentuale Voto Firma
Qual & la probabilitd che Anna lavi i piatti? Applicazione




Attivita didattica sulla probabilita: fase 6
VERIFICA E VALUTAZIONE

Templ: 1 ora Nucleo Indicatori Criteri di valutazione Vaoto
tematico
Imposta le fasi risolutive degli esercizi
ed esegue i calcoli in modo corretto e 10
completo.
Imposta le fasi risolutive degli esercizi
ed esegue i calcoli in modo completo 9
con qualche imprecisione.
Imposta le fasi risolutive degli esercizi
ed esegue i calcoli in modo incompleto. 8
Calcolare la
probabilita di | Imposta le fasi risolutive degli esercizi
Dati e un evento | ed esegue i calcoli in modo incompleto o v
previsioni | aleatorio o | ha commesso errori sostanziali.
casuale.

Imposta le fasi risolutive degli esercizi
ed esegue i calcoli parzialmente efo ha 6
commesso errori sostanziali.
Imposta le fasi risolutive degli esercizi
ed esegue i calcoli solo parzialmente -
commettendo errori sostanziali.
Imposta le fasi risolutive degli esercizi
ed esegue i calcoli in modo errato.




Riflessioni final

* La classe si e dimostrata partecipe all’attivita didattica proposta e, una buona parte degli
alunni, ha manifestato interesse, rispetto delle regole di lavoro condivise e ha raggiunto
risultati positivi.

» 'esperienza del peer to peer e stata un’ulteriore occasione di crescita professionale e
personale.
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